
Digitalität als künstlerische Praxis

Impuls von Susanne Schuster am 18.6.2020



RIMINI PROTOKOLL: Top Secret International 2017 © Ben Gancsos

https://vimeo.com/232453518
http://www.rimini-protokoll.de


DRIES VERHOEVEN: Happiness, 2019

https://driesverhoeven.com/en/about/
http://www.youtube.com/watch?v=0bAdaPMKXjE


COSTA COMPAGNIE: Ok,Google , 2018 © Marcus Renner

http://www.costacompagnie.org/de/2018/08/07/ok-google/
https://vimeo.com/290947700


GAME-THEATER



MACHINA EX: Disaster, 2019 © Dorothea Tuch

https://www.machinaex.com/de/projects


Anna Kpok: realReality 2018 © Stephan Glagla

http://www.annakpok.de/projekte/
https://vimeo.com/294442811


Augmented- /Virtual-/ 
Mixed Reality



Sarah Buser: Future is now, 2017

https://www.sarahbuser.com/beast


© CyberRäuber: CyberBallet

http://wp11159761.server-he.de/vtheater/de/home/
https://www.twitch.tv/cyberballet/clip/CulturedBoxyFlyMcaT


OutOfTheBox 
2019



Binary Village

http://outofthebox-now.de/2019/07/01/binaryvillage-das-digitale-dorf/








Max Empathy ++

http://outofthebox-now.de/2019/07/01/max-empathy/


http://outofthebox-now.de/2020/06/12/maxempathy-virtual-training-simulator/


Entwicklung von digitaler Kunst



Prototyping

http://www.youtube.com/watch?v=yafaGNFu8Eg


Wissen Teilen...

Lernplattformen: YouTube, Udemy

Plattform für Game Engine: Unity

Softwareentwicklungsplattform: github

Plattform für Material/ Hardware / Requisiten: Dingsda

https://www.youtube.com/
https://www.udemy.com/
https://unity.com/de
https://github.com/
https://www.dingsda.org/


Von und mit anderen Lernen...

Hackerschool

Hackerspace Bremen

FabLab Bremen

https://hacker-school.de/
https://www.hackerspace-bremen.de/
https://fablab-bremen.org/


Kulturpolitische Handlungsfelder



Veranstaltungsformate

Performersion, Performing Arts Programm Berlin

Digital Track, Festival Hauptsache Frei Hamburg

Akademie für Theater und Digitalität, Dortmund

http://pap.papberlin.de/die-bereiche-des-performing-arts-programm/netzwerk-wissenstransfer-und-kooperationen/sonderveranstaltungen/performersion-2020/
http://www.hauptsachefrei.de/digital-track-3/
https://theater.digital/


Fördermodelle
Für Institutionen:
Fonds Digital, Kulturstiftung des Bundes

Für Künstler*innen:
Digitale Dramaturgie, NRW Kultursekretariat
Autonom, Fonds Darstellende Künste
LINK Masters, Stiftung Niedersachsen

https://www.kulturstiftung-des-bundes.de/de/projekte/film_und_neue_medien/detail/kultur_digital.html
http://www.nrw-kultur.de/de/kultur_online/open_call_digitale_dramaturgie/#/
https://www.fonds-daku.de/sonderprogramm-autonom/
https://www.link-niedersachsen.de/link-masters


Vielen Dank!

Mehr Infos: 
www.outofthebox-now.de
info@outofthebox-now.de


